
本页面用于说明光服在  2026 年  7 月进行的主要更新内容，包括  Minecraft 版本升级、 i 光服  App
、传送体验更新、 HikariCanvas、光域广播  HikariOne，以及服务器底层维护等内容。

本次更新让光服的玩家体验更加完整。你可以在游戏外管理自己的角色、领地与传送点；可以在游戏中用更自
然的方式回应传送请求；也可以通过地图画布、电台与网页服务，让这个长期世界拥有更多表达方式。

光服现已完成  Minecraft Java 版  26.2
更新。新的特性、新玩法与新地形已经准备就绪。服务器地图边界仍保持  ±250,000
不变，已有世界不会被重置。

对于已经生成过的区域，原有地形、建筑、领地与玩家资产会继续保留，对于从未生成过的新区域，服务器会
按照  26.2 的世界生成规则自然生成。

如果你只是正常游玩，本次版本更新不需要额外操作。你只需要将自己的游戏客户端更新到  26.2 即可。

需要注意的是，光服是长期存档服务器，不会因为版本更新而清空旧世界，也不会为了所谓「追求新地形」而
主动删除玩家已有建筑或已跑图的地形。

i 光服  App 是光服新的网页应用。它是迄今为止光服从游戏内到生活中的最重大的一次转变尝试。

你可以 点击这里进入光服  App

以后不在游戏里，也可以处理光服里的日常事务。你可以通过网页查看自己的游戏角色、管理领地与成员、整
理传送点、查看在线玩家，并接收私信与网页通知。一个光服账号可以绑定多个游戏身份。如果你同时拥有
Java 版账号和基岩版账号，也可以在后续逐步纳入统一账号体系中进行管理。

Wiki
、工单系统与更多光服服务也会逐步使用统一登录。这意味着你不需要在不同系统之间反复注册和切换账号。

你可以把它理解为光服的随身终端，用来处理那些原本需要输入指令、寻找公告或联系管理员才能完成的事情
。

本次更新改进了玩家之间的传送体验。传送不一定要反复输入指令。你可以在  i 光服  App
中向在线玩家发起传送请求，对方可以在游戏里通过更自然的方式进行回应。
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在支持的情况下，对方在游戏里站定并点头即可同意传送请求，摇头即可拒绝传送请求。当然，如果你更习惯
传统指令，也仍然可以继续使用原有的传送接受与拒绝方式。

传送点也得到了改进。玩家可以为自己的传送点设置更友好的名称，并使用中文备注来整理不同地点。

它们让日常移动、约人集合、回家建造和管理地点变得更顺手。未来再也不用输入一个个的英文传送点名字了
。

HikariCanvas
是光服新的服务器内画布与招牌创作工具。它可以让玩家在网页中编辑文字、图形与画面，并将内容呈现在游
戏世界里的地图画布上。

这意味着，光服中的许多公共空间可以拥有更清楚的视觉表达，像是商铺招牌、地铁站牌、欢迎屏幕等。我们
的目标是补足  Minecraft
原版表达能力较弱的部分，让城市、线路、活动和公共设施更容易被看见、被理解、被维护。你可以把它理解
成：在网页上设计内容，然后把它实时投射到游戏世界的地图墙上，甚至支持积木脚本编辑和动画功能。

这是「光服开源项目」旗下的一个公开插件。未来光服会继续完善  HikariCanvas
的使用方式、权限管理、编辑体验与公共模板，方便其它服务器根据自己的需要进行部署和使用。具体使用方
法与技术细节，请查看  HikariCanvas 使用说明页面。

光服现在有了自己的游戏内广播电台。光域广播「 HikariOne
」可以在游戏中播放音乐、且有主持人播报、整点报时与电台标识。
当你在建造、挖矿、赶路、整理仓库或挂机时，可以选择打开广播，让服务器多一点声音，不那么无聊。

广播内容不会强制所有玩家收听。如果你不想收听，也可以关闭，不会影响正常游玩。你可以使用  /radio on 
和  /radio off 来切换广播的开关。  

我们使用生成式  AI
辅助生成部分主持内容。但它不会参与玩家聊天，不会根据游戏内的任何聊天、行为、玩家活动来组织文案和
语言。如果你有合适的音乐、节目建议或反馈，也可以向管理组提出。

本次更新也包含网络与服务端维护。

多入口连接、网络自愈、基岩版协议支持、底层缓冲等细节已继续优化。这些维护和优化均在服务端进行，不
会改变你的玩法，也不需要额外设置。

如果你的网络条件允许，连接服务器、断线恢复与跨入口访问过程会更加顺畅。但需要说明的是，无论任何服
务器， Minecraft 联机体验不仅取决于服务器本体，也会受到本地网络、晚高峰、校园网、移动网络和公共
WiFi 等因素影响。
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如果你遇到无法连接、卡在通讯加密、进入服务器后突然掉线等情况，请先查看 服务器状态页 。
当主游戏线程、代理服务器和大部分转发节点均为绿色时，服务器本体通常没有故障，问题更可能来自本地网
络或运营商线路波动。

如果你在使用过程中遇到问题，可以通过工单系统反馈，或者直接私信服主。

如果你愿意补充文档、记录建筑、整理公共传送点或完善使用说明，当然也欢迎参与光服百科的维护。

如果你愿意尝试新功能，可以从  i 光服  App、 HikariCanvas 和  HikariOne 开始。
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