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泰特瑞斯（ TETRIS）是崖上休息处的分区之一。位于崖上休息处的北边，面积为 518×518。

泰特瑞斯的地表分为两部分：一部分的高度为 71
，是属于旧格瑞物院（见历史章节）的区域。另一部分的高度为 64，是新区域的高度。

泰特瑞斯全境内除村民交易所和一台小自动农场外，无其他生电机器。因此泰特瑞斯又得名无机之地。

在泰特瑞斯地表，你很容易就能发现一组由闪长岩和安山岩组成的地砖，这些道为泰特瑞斯的人行道，但很明
显，有些人行道是把你向地下引导的 ……这就不得不提到泰特瑞斯的另一个分区：瑟泰特（ SIRTET）地下区。

瑟泰特指泰特瑞斯的所有地下（即 64
格之下）的部分。这里主要以各种道路为主，另外还有各种枢纽，地下城和其他设施。最开始位于地下的区域
是泰特瑞斯的地下医院，之后地下区域开始蓬勃发展，发展成如今的样子。由于瑟泰特区域太过复杂，目前已
经有警示牌提醒玩家谨慎进入，但仍有玩家偶尔会误入。

泰特瑞斯有地标（ /warp Tetris
），因此进入泰特瑞斯比较容易。泰特瑞斯的大部分权限都是开放的，这意味着你可以来泰特瑞斯拿一些大宗
建材，食物等物资。

????——???——??


