
最终，我还是感觉，以 “陵 ”
来称呼这片混乱的地下区域更合适一些。虽然这里的光照非常充足，虽然这里道路整齐，虽然这里区域很多 ……
但与地下城相比，瑟泰特缺少了最重要的一个因素 ——定居者。

这其实不仅是瑟泰特陵的问题，也是泰特瑞斯的问题，其实更主要的是我的问题。我可能没法让其他玩家在泰
特瑞斯定居（其实泰特瑞斯本身也不适合定居，这里几乎不生产什么），而是建议新人前往崖上主区或胡桃镇
那边。我觉得新人在那里会得到更快的发展，而不是简单的在泰特瑞斯里当一个租户。所以在建造瑟泰特陵时
，我很少会建造供玩家生存的区域，而是更多的建造观赏区等华而不实的区域。同时为了与 “陵 ”
的称呼相配，我还真的在地下修了几个空的陵墓。这些陵墓目前没有实际作用，等有玩家退服时，我可能会在
陵墓里给他修一个碑来记录他的事迹。

最后，瑟泰特陵区域混乱的原因，一是这里本来用意就是为了防止熊孩子和入侵者闯进和霸占泰特瑞斯宫，他
们短时间内不会拿下该地。二，也是最主要的原因，是该区域的建造 压根就没有规划。 想怎么建就怎么建。

总而言之，瑟泰特陵乱，但是并不算危险。目前整个区域里，能杀死玩家的机关 只有一处
，其余的机关绝大多数都是门，并且大部分的红石门都是单向的。
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